EVALUACION DE CONTROL

EVALUACION DE CONTROL Y CONTINUA DE LAS DIFERENTES SECCIONES

ACTIVIDAD 1: APRENDER A ESCRIBIR UNA CANCION
Objetivo: Que el usuario sea capaz de...

1. Crear una cancién compartida entre todos los participantes

1. ¢Han mostrado interés en la explicacion del proyecto?

2. ¢Han realizado la cancion, que tenian como deberes?

3. ¢Han presentado habilidades para compartir en grupo la cancion?

4. ¢Participan todos en escribir su fragmento de la cancidn, en google drive?

ACTIVIDAD 2: ESCUCHANDO MELODIAS
Objetivo: Que el usuario sea capaz de...

1. Escoger una melodia adecuada para la creacién del producto final de taller.

1. ¢Con que grado de dificultad se han encontrado los jévenes, al interaccionar con el
programa Music Maker Jam?

2. ¢Haninteraccionado con la herramienta, llegando a realizar modificaciones pertinentes para
conseguir el estilo de musica que deseaban (base hip-hip)?

ACTIVIDAD 3: CAMARA Y ACCION
Objetivos: Que el usuario sea capaz de...

1. Hacer una grabacién correcta para el producto final teniendo en cuenta las sesiones
anteriores y el guion grafico.

1. ¢Han encontrado un equilibrio, combinado la base de musica del programa Music Maker
Jam y la cancidn creada por los participantes?

DESCONTROLADO

2. ¢Se han involucrado activamente en el plano escénico (eleccion de planos, luminosidad,
lugar para grabar, contacto con artefactos...)?

POCO

3. ¢éComo ha sido la grabacion del videoclip?

MEJORABLE




1.

ACTIVIDAD 4: INICIACION AL MOVIE-MAKER

¢Estan atentos y muestran interés en la explicacion sobre el programa Movie Maker?

2.

*

éSon capaces de editar el videoclip a través del programa presentado, introduciendo las
mejoras necesarias?

ACTIVIDAD 5: NOS DAMOS A CONOCER

Objetivos: Que el usuario sea capaz de...

1. Difundir el producto final a través de las redes sociales y el YouTube

1.

¢éUtilizan diferentes canales de difusion y redes sociales, para difundir el producto final?

MUCHO BASTANTE POCO

OTRAS OBSERVACIONES:




